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COMPUTERSPIELE





„LEARN 2 PLAY“

• Computerspiele und soziale Medien kennenzulernen,

• Funktionsweise zu verstehen,

• Unterschiede erkennen,

• selbst ausprobieren,

• erweitern der eigenen Kompetenzen,

• Ängste und/oder Vorurteile abbauen.



CLASH OF CLANS



FORTNITE



MINECRAFT



LEAGUE OF LEGENDS



GTA IV



CALL OF DUTY



NEED FOR SPEED



FIFA



ANGRY BIRDS



COMPUTERSPIELE

positiv

• sind auch nur Spiele

• Selbstorganisation, Regeln

• Reflexe

• Logik

• Kreativität

• Teamwork

• Bildung

• Auge- Handkoordination

bedenklich

• Kosten viel Zeit & Geld

• Fantasie?

gefährlich

• Suchterzeugend



VIELEN DANK FÜR DIE 
AUFMERKSAMKEIT

www.chamaeleon-stralsund.de

www.berado.de

www.medienkompetenz-in-mv.de

www.klicksafe.de

www.bzga.de

http://www.berado.de/
http://www.berado.de/
http://www.medienkompetenz-in-mv.de/
http://www.klicksafe.de/
http://www.bzga.de/

